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Ossibilités

~ 5.Démo 55 virtuel



n poste de travail

Etapes « S » Original « S » Francais

Ter«S» Seiri S’organiser (trier)

| 2e « S» Seiton Situer les choses (ranger)

3e «S» Seiso Scintiller (nettoyer)

4e «S» Seiketsu Standardiser

-

~» Permet de:

« Réduire les pertes de temps causées par la recherche d'outils ou de documents
* AvOoir un environnement de travail plus sécuritaire

« Augmenter la productivité

« Avoir une influence positive sur les employés grace a l'attention aux détails et

5e «S» Shitsuke Suivre

'environnement d’'ordre et de discipline
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Source image: https://www.flexpipeinc.com/ca_fr/etude-cas/aldes-economise-65-projet/.
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, mais pas le Savoir-Faire

de:

sxécuter le 55 (plusieurs équipes)

-

~+ Documenter 'état initial

e L'étincelle : lors du Collogue AQPC 2022 (Casgues de Réalité Virtuelle)

Toujours a I'afft d'augmenter 'engagement des étudiants

[



Avantages
 Théorie a la pratique tres efficace (surtout pour le 5S)
 Création plus rapide grace au « no-code »

* Immersion + engagement + memorisation
 Collaboration dans le casque et formation a distance
 Mesure et tracabilité possibles (évaluation)
 Déploiement multi-appareils

* Permet de former plusieurs équipes en parallele

* Possibilité de variations dans la disposition de départ

dagogique TIC (Martin Pelletier)

Inconvénients / Limites
 Codlts et logistique RV (casques, gestion, support)
* Courbe d’apprentissage (outil + design pedagogique)
 “Gadget” si activité n’est pas alignée sur le terrain
* Fidélité vs charge de production
* Accessibilité et confort utilisateur
« Données, confidentialité, conformité
» Difficile de prévoir le temps requis pour chaque étape
* Certaines personnes peuvent des effets physiologiques
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teur PC, pour la realisation
r ['utilisation
pour la mise en miroir

Blender, Genially, Nano Banana, Envato,
1otoshop et Abacus.al

: Wikimedia Commons : This file is licensed

aines
. s . s Z . . : under the Creative Commons Attribution-
Martin : pedagogie-numerigue, scénarisation, production  gi.re alke 4.0 International license.

et ludification
Méelanie : contenu pédagogigue et expérience terrain
Sylvie : modélisation 3D, programmation, design graphigue

et ludification


https://en.wikipedia.org/wiki/en:Creative_Commons
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.en
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.en
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.en
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U 5S virtuel » (de A 3 2)

> €N oceuvre




umis a la
de de projet
novation.

Ressources notables:
Travaux des REPTIC sur le
Processus de conception de
projet.

Ces étapes ont éteé intégreées
a la planification de notre
projet dans un fichier Excel

Martin colligera toutes les
données pour son étude.

Exploration
delaRV

Q

Etape 0

Besoins - Analyse - Dépot

Processus Concept Projet RV

Etape 2
CD Preuve de design
Etape 1
Phase de conceptio

bluer - Concevoir - Dévelopg '

Design - Scénarisatic

Mise en forme maquette

POC « Proof of concept » .

oléte du 5S virtuel (de A a )

&

Etape 4

Phase de constructio
plider - Articuler - Construir,

i
Etape 5

Version Beta
Version quasi finale

y

Processus
Itératif

Version
finale ﬁ

@@®® Réseau des répondantes
@@@® et répondants TIC
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_ ou « Proof of concept »)

énarisation (mise en forme maquette)

: Phase de construction (valider, articuler et construire)
Etape 5 : Version Beta (version quasi finale)

Etape 6 : Rapport final




SCEMARIO 0 : FORMER LES UTILISATEURS

SCEME 3: SE DEPLACER DANS LENVIRONMEMENT (GRAMDS DEPLACEMENTS EN
UTILISAMT LA MAMNETTE DE JEU)

cénario par Mélanie, 'enseignante (aidée par suL.

L]
rt I n | e < pT | ‘ ) L= jouweur est toujours devant le poste de travail avec un tirgir.

SOMORE :

« Le scenario sert a determiner toutes les composantes du arestion 031«

Powr zller devant |z pile de boitas situge derriere vous, utilisez

) 4 s
J e u "LA TELEPORTATION"
Paintez avec wvotre main gauche, poussez le petit champignon pour vair une longue lipne

avec une fleche pointant dans un cercle. Positionnez le cercle devant les boites.

» La pedagogie détermine les compétences/actions visées et [

Marration 0-3-2 - & Vous devez maintenant retourner 3 votre point de départ, c"est-a-dire

citre position initizle devant le bureau avec un tiroir. Positionnez le cercle entre le bureau

I ,o bj ectif d u je u et la tzble. Une fois arrive, appuyez sur l2 bouton rouge sur le poste de travail. =,

Marration 0-3-3: # Bravo ! Vous &tes maintenant capable de wous déplacer danms

I"enwircnnement de jeu. ®

Doit étre clair et bien détaillé Narration 0-3-0: Pochaine action - observation des fieux.

ACTIOM :

e Contient toutes les scenes

Le joueur doit e déplacer devant |z pile de cubes qui se situe derriére lui, 2 s5a gauche =t

en dehors du cercle immédiat de jeu. Pour se rendre aux cubes, il doit utilizer les grands

° CO n t i e n t to u S | eS n a r ra t i O n S/m essa g eS a ffi C h éS déplacements, c'est-3-dire utiliser la manette pour 52 déplacer jusqu'a cette zone.

# Déplacement & la pile de cubes :

Message 0-3-1 qui apparait au jousur : % grands déplacements : e déplacer vers les

® COntient |eS éléments descriptifs Serva nt é |a réalisatiOn du jeu : bortes derriére vous [image : cubes] Utilisez la téléportation [image : Fléche qui pointe

Fage 8 sur 24

« |'espace de jeu 3D, les objets 3D, la position du joueur, les

) . . o . 1 T2
animations, les éléments sonores, I'interactivité, les

limites/libertés et la ludification.
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Et quelques décors du niveau 1:

Tous ces dessins ont permis
de prendre des décisions
Importantes avant de produire
les objets en 3D et les décors.




ous avons opté pour une interactivité minimale afin de conduire le joueur du point A au point B.




re du Jeu 5S virtuel

e module

e Scénario O: Tutoriel d'introduction a la RV

 Preuve de concept
e Pérennité et reutilisation
e TJests

e module 2

« Sceénariosdelab5:les5 éetapes de la méthode 55

 Pour éviter d'avoir a sortir du casque pour changer de module

« Et avoir un ordre précis dans I'exécution de chaque étape

wow

Tutoriel d'introduction

Apprenez a utiliser les différentes fonctionnalités de ce jeu.

Jeu virtuel 5S

CollégeAhuntsic

16



Déplacements gauche-droite réussis

Action 4 : Pivoter en réel
Pivotez vers la droite jusqu'a ce que la table derriére vous soit visible.

O

3la RV

IARISER AVEC NOTRE ENVIRONNEMENT RV

vironnement (petits avec nos jambes)

.

| -
o - -

déplacer dans I'environnement (grands en utilisant [la manette de jeu)
* Prendre un objet et [acher l'objet

« Déposer un objet dans une cible

« Ouvrir / fermer un tiroir ou une porte d'armoire
 Nettoyer des taches

« Remplir un document en cochant la bonne colonne
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3 fréquence d'utilisation

er cet objet
.
et Juit pour entrer dans le bac

« Recommencer avec les 20 autres objets
:



dans Poubelle ou Recyclage

L utilisés, une fois par mois environ ‘\‘
buton pour les retourner au magasin l“‘

: Utilisés occasionnelle, une fois par semaine environ l““

Bac 4 : Utilisés régulierement, une fois par jour environ
Bac 5 : Utilisés freguemment, plus d'une fois par jour

‘Bac 6: Utilises tres frequemment, plus d'une fois a I'heure

i
h

« Prendre un objet et le déposer sur le chariot pour choisir son rangement

\
o
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jues a apprendre : préparer les objets

pécificités du logiciel Stellar X de Ova

- Textures Atlas

- Poids des objets

- Transfert des objets dans |I'espace jeu
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(Triage A0l

Etape 11

Etape 7

Switcher:

lili aBACUS. Al G @ rovteliut v

automatiquement et alimentent le Flow 1n . C'est ail ue ton bouton est «karmé».

2. Comportement lors de I'appui (On Collision)
1. Surla sortie 0n Collision dunceud On Hands Collision , 3jOUte UN Sequence S_Bouton .
2. Branche ses sorties ainsi:
Sortie A > Move/Rotate (oU Set Transform ) pour repositionner le crayon a son

Le nceud “Switcher” permet de diriger un flux vers 'un de ses trois chemins de emplacement d'origine.
sortie : Path 1, Path 2 ou Path 3, en fonction d'une valeur numérique recue a son Sortie B (optionnel) > Release OU Detach Si tU veux forcer le crayon a se libérer

oo 4 "
entrée “Path Number”. d'une main.

L'entrée “Path Number” peut étre connectée a une variable numérique, ce qui Sortie C > Delay de 0,15 > Event ArmBouton (M&me nom que plus haut).

L] L] Ld
- Sur demande envois de PDF plus explicatifs e - Corpt o s s e i

qui renverra le flux vers Flow In et réarmera immédiatement le bouton pour la

prochaine pression.
CanvasTest

- Assistance de I'lA ChatGPT Codex (Abacus.ai)

v
(Sequence init)

« pas de Flow Out (fin du Flux)

- Prompt avec les deux PDF et un site Web
- Décrire a I'lA ce que je n'arrive pas a faire
- Tester ses solutions directement dans Stellar X S

= Event ArmBouton : toujours placé a la fin'd'un flux (au démarrage via on start , puis aprés

rhaniie nraceinn via le Nelav |

Si J'al un probleme, photos pour analyse par I'lA

Image <> Code >_ Playground [B Powerpoint i More

Corrections par I'l[A ou nouvelles solutions a tester 2]



uction du jeu

3- Directives en vidéo
- Utilisation de Genially

- Avons crée de longs textes a la lere version

- Voix génereées par I'lA, 3 ou 4 voix en francais

- Vidéos MP4 transférables dans panneaux média
- Corrections des textes trop longs

- Réductions des textes, ajout d'images

- Ajout de quelgues vidéos pour mieux expliquer

- Ajout d'entétes de sections illustrées

- Ajout de captures d'écran du jeu

- Ajout d'animation avec musique pour validation

BROUILLON

BROUILLON

BROUILLON

on réalité virtuelle

P BROUILLON
A vos postes!

Présentations - 22/12/2025

L

BROUILLON

V3-Action 26
Présentations - 17/10/2025

-BROUILLON
.

V3-Action 14
Présentations - 17/10/2025

V3-Action 13
Présentations - 17/10/2025

-BROUILLON

-B ROUILLON

V3-Action 07
Présentations - 07/11/2025

BROUILLON

V3-Action 256
Présentations - 17/10/2025

Waus ez oyt ks deuxibme tathe
| BROUILLON

V3-Action 17
Présentations - 17/10/2025

per e

BROUILLON

V3-Action 11
Présentations - 17/10/2025

I,
BROUILLON

V3-Action 09
Présentations - 07/11/2025

BROUILLON

V3-Action 24
Présentations - 17/10/2025

V3-Action 15 s

Présentations - 17/10/2025

BROUILLON

V3-Action 10
Présentations - 17/10/2025

V3-Action 21
Présentations - 30/10/2025

V3-Action 23
Présentations - 17/10/2025

V3-Action 16
Présentations - 17/10/2025

V3-Validation_10a
Présentations - 17/10/2025

R



xplicatifs

sique des validations
- Fond sonore de 'usine

- Bruits de certains objets
Production sonore

- Banque de sons libre de droits

- Musique créée par une |A

- Voix générée par une |A

2.3
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ellarx gratuite, en mode jeu

> généré par StellarX

SUX qUi he supportent pas la RV

ans le cours de « Projets en génie industriel »)

5S€, en deux temps, avec documentation pédagogique

.

— e I

~ « Jour1:Le module Tuto pour se familiariser avec la RV

« Jour 2:Le module 55 qui comprend les 5 scénarios a la suite

* Des livrables a créer en classe : affiches avec photos de I'environnement final
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ectuer des inspections en SST

es, pour le college...

aléatoire des objets a trier, au démarrage

de postes de travail difféerents

potentiels a venir

« Soins Préhospitaliers d'Urgence

* Biologie

e Chimie
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TE 1 | A& v

oowered by O\VvA

ellarx.ai/
s au Québec
seulement quelgues éléments dans la Plateforme XR

ratives, plusieurs personnes dans le méme « jeu »

on pendant la création du jeu ou pour jouer a plusieurs joueurs
Nelgox Fsonnages sans Jambe visible et discussion audio

Excellent pour faire des démonstrations ou des laboratoires

Personnage non-joueur pilotés par IA

Analyse de I'apprentissage, peut étre placé dans un LRS

Co-création avec I'Al en développement rapide

Bangque de contenus et gestion des contenus sur le Cloud facile d'utilisation
Espaces modeles ou créez le votre,

Canevas de script visuel « nodes » : déclencheurs, comportements, interactions, etc.

2


https://fr.stellarx.ai/

=

errormant.

5://apps.abacus.ai/chatlim/?appld=6dfod89b6
’lateforme qui réunit une trentaine d'lA pour 10$us par mois.
" Routel LM peut choisir la meilleure |A pour répondre a votre question.
. La chance d'utiliser Nano Banana Pro a peu de frais.

Genially (Plan Master): https://genially.com/fr

. Nomlbre de minutes IA [imité par jour, mais tres a l'aise pour travailler

. Ne peut pas telécharger de video, on les met directement dans StellarX
. 2 VoIX |A seulement pour les textes, mails on peut enregistrer nos voix

28


https://www.blender.org/
https://apps.abacus.ai/chatllm/?appId=6df9d89b6
https://genially.com/fr
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